Briefing do Projeto - Site "Livro Que Aprende"

1. Contextualizacao do Projeto

O "Livro Que Aprende" é uma plataforma digital inovadora que combina aprendizado interativo e
adaptativo com recursos tecnoldgicos avangados. O objetivo € criar um ambiente onde o
aprendizado é personalizado, acessivel e centrado no usuario, promovendo uma experiéncia rica e
dinamica para estudantes, profissionais e educadores.

A plataforma se estrutura em torno de principios pedagégicos modernos, ferramentas interativas e
tecnologias como inteligéncia artificial (IA), redes de tépicos e visualizagdo de dados. Esses
elementos se alinham a proposta de fomentar o conhecimento interdisciplinar, destacando areas
como Engenharia do Conhecimento, Educacdo e Ciéncia de Dados.

2. Publico-Alvo

* Principais Usuarios:
* Estudantes e profissionais em busca de aprendizado autonomo e adaptativo.
* Educadores interessados em ferramentas tecnol6gicas para melhorar a didatica.
* Pesquisadores em areas de ciéncia de dados, educacgdo e engenharia do
conhecimento.
» Caracteristicas:
* Familiaridade com tecnologia digital.
* Interesse por contetido educacional e inovacao.

3. Objetivos do Projeto

1. Principal:
* Desenvolver uma plataforma digital que oferece aprendizado auténomo e adaptativo,
incorporando elementos interativos e visualizacdes intuitivas.
2. Secundarios:
 Facilitar o aprendizado interdisciplinar.
* Integrar recursos avancados de IA para personalizar a experiéncia do usuario.
* Fornecer ferramentas praticas, como calculadoras e simuladores, que complementem
o aprendizado.

4. Escopo do Projeto

O projeto sera estruturado em modulos principais:

* LandPage: Introducdo ao site e acesso aos principais recursos.

* Rede de Tépicos: Visualizacao de conceitos interconectados por meio de um grafo
interativo.

* Ecosistema: Integracao de componentes como livros autonomos e ambientes de
aprendizagem.



Ferramentas Didaticas: Ferramentas praticas como a Calculadora de Iluminagdo LED e o
Simulador de Grafos.

Temas Interdisciplinares: Recursos relacionados a areas como Engenharia do
Conhecimento e Educacao.

5. Diferenciais do Projeto

Personalizacdo: Uso de inteligéncia artificial para adaptar a experiéncia de aprendizado as
necessidades do usuario.

Interatividade: Ferramentas e simula¢des que tornam o aprendizado pratico e intuitivo.
Organizacao Modular: Cada componente do projeto é projetado para funcionar de forma
independente e integrada.

Acessibilidade: Design responsivo e otimizado para diferentes dispositivos e niveis de
proficiéncia tecnolégica.

6. Principais Funcionalidades

Visualizacoes Interativas: Exploracao de redes de topicos e dados por meio de grafos
dinamicos.

Ferramentas de Aprendizado: Aplicativos como calculadoras e simuladores.

Livros Autonomos: Contetido adaptativo baseado em trilhas de aprendizado.

Sistema de Recomendacé6es: Personalizacdo baseada no progresso e interesses do usuario.

7. Estrutura de Conteudo

Home (LandPage): Introducao ao projeto, destacando funcionalidades principais.
Rede de Topicos: Exploracao visual de conceitos.

Ferramentas: Acesso direto a calculadoras, simuladores e outros recursos.
Ecosistema: Navegacao pelos livros autonomos e trilhas de aprendizado.

Artigos e Recursos: Contelddo detalhado para aprofundamento em temas especificos.

8. Cronograma

Fase 1: Planejamento e levantamento de requisitos.

Fase 2: Desenvolvimento das funcionalidades principais (LandPage, Rede de T6picos e
Ferramentas).

Fase 3: Testes e ajustes com base no feedback de usuarios.

Fase 4: Lancamento oficial e coleta de métricas para evolugdo continua.




9. Consideracées Finais

O site "Livro Que Aprende" busca unir inovacao tecnolégica e exceléncia educacional, criando uma
referéncia em plataformas de aprendizado. Este projeto é dindmico e escalavel, permitindo a
evolugdo continua com base em novas tecnologias e demandas dos usuarios.
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Publico-Alvo Detalhado:

* Estudantes universitarios e profissionais.
* Educadores inovadores.
* Pesquisadores académicos e técnicos.

Este briefing orientara todas as fases do projeto e servira como base para decisoes estratégicas ao
longo de sua execugao.



	Briefing do Projeto - Site "Livro Que Aprende"
	1. Contextualização do Projeto
	2. Público-Alvo
	3. Objetivos do Projeto
	4. Escopo do Projeto
	5. Diferenciais do Projeto
	6. Principais Funcionalidades
	7. Estrutura de Conteúdo
	8. Cronograma
	9. Considerações Finais
	Apêndice


